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MARCADOR MULTIDEPORTE

ABSOLUTA INNOVACION EN LOS SISTEMAS DE

MARCACION

DISENO MODULAR basado en elementos de 58x58 cm, el nucleo del sistema
es el controlador capaz de gestionar uno o varios paneles simultaneamente.

CARACTERISTICAS GENERALES

FLEXIBLES

. ]
creciendo en tamano con la

incorporacion de nuevos
paneles graficos.

APILABLES

uniendo marcadores
independientes para conformar
una unidad de mayor tamafo.

EQUIPOS
DIVISIBLES
FISICAMENTE

separacion de un marcador de
4x3 modulos en dos unidades
funcionales independientes de
2x3.

SINCRONIZABLES

presentando resultados
simultaneamente en paneles
separados.

ABSOLUTA INNOVACION EN LOS SISTEMAS DE MARCACION

DIVISIBLES
LOGICAMENTE

hasta 4 competiciones en un
mismo marcador de forma
simultanea, alternando en el
tiempo identificadas por
colores.

INTEGRABLES Y
VERSATILES

como circuito de carteleria
digital y funcionando como reloj
o sistema de informacion
general.
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MARCADOR MULTIDEPORTE

MANEJO
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Ordenadores, teléfonos moviles, tabletas o consolas especificas (cumplen normativas)

Conexion por cable o por la WiFi integrada en el sistema.

No requiere instalacion de software especifico.

Publicacion de datos de competiciéon en tiempo real en la red local, directamente en internet o como exportacion

a federaciones o sistemas propietarios.

DEPORTES INTEGRADOS

O
FUTBOL, TENIS, PADEL
BALONMANO, o
H OCKEY’ RUG BY’ Tanteo, saque, tiempo de
VOLEY juego, resultado del set

Manejables desde dispositivo
Tanteo, tiempo de partido, movil, ordenador o consola
periodo de juego

Manejables desde dispositivo
movil, ordenador o consola

MANEJO

BALONCESTO

Manejable desde dispositivo
movil, ordenador o consola
(necesaria en series Avanzado
y Profesional

Panel 1x1 para tiempos de
juego. Gestionable desde

consola, se integra con las
series Basico, Avanzado y

Profesional.
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MARCADOR BASICO

MODELOS

BASICO

BASICO

(2x1 paneles)

Tanteo, faltas de equipo,
tiempo de partido, periodo de
juego.

Compatible con dispositivos
satélite para tiempo de juego
(no incluidos)

MODELOS

MARCADOR
SERIE
AVANZADO

(Minimo 4x3 paneles)

Basico + faltas individuales (n°
de jugador)

Requiere dispositivos satélite
para tiempo de juego (no
incluidos)

Requiere consola (no incluida)

“unel-

MARCADORES

MARCADOR
SERIE
PROFESIONAL

(Mminimo 6x4
paneles)

Avanzado + faltas individuales
(n°y nombre jugador)

Requiere dispositivos satélite
para tiempo de juego (no
incluidos)

Requiere consola (no incluida)
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